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MATEMATIKTEN KORKMUYORUM /| AM NOT AFRAID OF MATH

Projemizde ilkokul 2, 3, 4. sinif ders mifredatiyla uyumlu olarak 6grencilerin diistinsel,

AMNOTAERALD CeMATH duygusal ve fiziksel ihtiyaglarini destekleyip cocuklarin gelisimsel 6zelliklerini dikkate
o 23 alarak, cok yonli degerlendirme olanaklari saglayarak kendilerini matematiksel
CSEI{ oyunlarla, gorsel ve sanatsal calismalarla ve web2 araglarini kullanarak matematik

Koﬁmum dersinde kendini ifade etme yollarini kesfetmelerini ve bu sayede matematik dersinde

zorlanan 6grencilerin bu derse karsi olumlu tutum gelistirmelerini saglayacagiz.

ELLERININ DOKUNDUGU YER HAYAT BULSUN / LET YOUR HANDS CREATE A LIFE

Gezegenimizi korumak amaci ile 6grencilerimize Cevresel atiklarla ilgili bilgilendirmeler
ve tasarimlar yapilarak isbirlikli calismalar, web2.0 araclari ile daha eglenceli hale

getirilerek ders igerikleri gelistirilerek derslerde farkli yontem ve teknikler kullanilarak
farkli derslerde butiinlestirilerek projenin plani dogrultusunda belirtilen faaliyetler,
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zamaninda yapilarak amaglara ulasiimasi planlanmaktadir. Proje dezavantajli 6grencileri

Hands  Create kapsayacak sekilde, geriden gelisme takip eden ¢ocuklardan baslayarak programli
ogretim dogrultusundan basit ¢calismalardan daha karmasik calismalar olacak sekilde
siniflandirmalar yaparak karma takimlar olusturularak adim adim her 6grenciye uygun ¢alismalarin yapilmasina
dzen gosterilerek Bireysellestirilmis Ogrenme, Proje Tabanli, Teknoloji Tabanli Ogrenme pedagojileri
kullanilacaktir. Ogrenciler bir taraftan siirdiiriilebilir kalkinmaya destek verecek, bir taraftan sifir atik konusunda
biling kazanacak, bir taraftan yetkinlikleri gelistirilecektir.

OYUN VE 21. YY BECERILERI

Cocuklar, Milli Egitimin mufredatla belirledigi egitim programlarinda yer alan
kavramlari yaparak yasayarak 6grenmektedir. Gegmisten giinimuze her toplumda
oyun ile ilgili materyallerle karsilagilmasi oyunun, insan hayatinda énemli bir yeri
% oldugunu gostermektedir. Oyun ile insan iliskileri, yardimlasma, konusma, bilgi
g’ edinme, deneyim kazanma, psikomotor gelisim, duygusal ve sosyal gelisim
* Q etkilendigi gibi zihin ve dil gelisimi de etkilenir. Oyun araciligi ile cocuklar karar
verme, kurallara uyma, baskalarina karsi saygil ve diiriist olma, grup icinde
davranislarini denetleme, baskalariyla is yapabilme 6zelliklerini gelistirirler. Oyun oynamak, ¢ocuklarin temel
ihtiyaclarindan biridir. Bu ihtiyacin giderilmemesi durumunda toplumun gekirdegini olusturan ¢ocuklarin saghkh
bir bicimde gelismeleri gerceklesmez. Bu projede "OYUN VE 21.YY BECERILERI yéntemini kullanarak 6grencilerin
oyunlarla eglenip 6grenmelerini 21.yy becerilerini desteklemek amacglanmaktadir.
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